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PREFAZIONE

Ci siamo accinti a scrivere questo libro sollecitati da alcune idee, che abbiamo
cercato di concretizzare via via nella stesura del testo.

La prima di esse muove da una considerazione: il disegno manuale sta ce-
dendo il posto al disegno mediante computer. Che cosa occorre al giovane per
imparare a disegnare mediante computer? Innanzitutto conoscere il disegno,
cioé saperlo eseguire a mano e in particolare conoscerne i passaggi logici. In
secondo luogo saper operare come opera il computer, cioé conoscere la lo-
gica secondo la quale il programma utilizzato dal computer organizza i punti
e gli elementi geometrici nello spazio: questa logica é la logica delle coordi-
nate cartesiane ortogonali nello spazio e della loro rappresentazione sul pia-
no; da qui & nata I'idea innovatrice di proporre le coordinate cartesiane come
schema logico-mentale sul quale innestare i tradizionali metodi di rappresen-
tazione delle proiezioni ortogonali e delle assonometriche.

La prima nostra esperienza didattica con gli assi cartesiani in luogo della li-
nea di terra risale alla fine degli anni Settanta; essa nacque dall’osservazione
delle figure della norma UNI 4819 del 1961, che recavano rappresentazioni
assonometriche riferite a una terna di assi cartesiani ortogonali rappresentati
congiuntamente alle assonometrie degli oggetti. Gia dall’anno scolastico '80—
’81 i nostri allievi presero a sostituire la dizione linea di terra, piena di signifi-
cato nelle prospettive ma insignificante nelle proiezioni ortogonali e nelle as-
sonometrie, con la dizione asse x e asse y, completata dall’asse z in luogo del-
la linea verticale di riferimento. In conseguenza di quella innovazione, il pas-
saggio dalla proiezione ortogonale all’assonometria e viceversa, prima lascia-
to in parte all’intuizione, veniva vincolato a una logica piu accessibile agli al-
lievi e formativa nei loro confronti.

Da allora abbiamo progressivamente cercato la strada per dare maggiore
organicita alla materia, in funzione dei passaggi consequenziali utili a solle-
citare gli allievi ad acquisire una mentalita logica ed operare con logica. Sia-
mo cosi arrivati a sperimentare, anno dopo anno, a piccoli passi, I'insegna-
mento simultaneo delle proiezioni ortogonali e delle assonometrie, arrivando
ora a collegarle ancora piu strettamente mediante il supporto logico-mate-
matico degli assi cartesiani ortogonali.

Quindi, con questo testo, proponiamo ai Colleghi la presentazione simulta-
nea, agli allievi, di tutti i tipi di proiezioni parallele: il tutto dapprima mediante
le asettiche e facilmente assimilabili coordinate cartesiane, e solo in un se-
condo tempo collegando le rappresentazioni, apprese per via matematica, con
gli schemi visivi delle rappresentazioni stesse.

Tenendo presente che questo testo & destinato ad allievi appena usciti dalla




